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ROZDZIAL I:

WPROWADZENIE

o Piersciern wprowadzajace nowe mechaniki odzwierciedlajace
wydarzenia i postacie opisane w powiesciach Tolkiena tylko
pobieznie.

P anowie Srodziemia to rozszerzenie do gry planszowej Wojna

Wazne osobistosci z ,\Wtadcy PierScieni”, przedstawione wezesniej
jedynie poprzez karty Wydarzen, doczekaty sie w tym rozszerzeniu
whasnych figurek i specjalnych zasad. W pudetku znajduja si¢ tez
alternatywne wersje niektérych z gléwnych postaci trylogii.

ELEMENTY

W pudetku z rozszerzeniem Panowie Srdziemia znajduja sie ponizsze
elementy:

—  Tainstrukcja
— 3 specjalne kosci akeji Powiernikéw Pierscieni Elfow
— 2 specjalne kosci akeji Pomniejszych Stug

— 6 nowych plastikowych figurek, w tym:
— 1 figurka Pana Elronda
— 1 figurka Pani Galadrieli
— 1 figurka Balroga z Morii
— 1 figurka Gothmoga
— 1 figurka Rzecznika Saurona, Czarnego Numenorejczyka
— 1 figurka Czarnoksieznika z Angmaru, Przywdodcy
Upioréw Pierscienia
— 2 dodatkowe plastikowe figurki:
— 1 figurka Aragorna, dziedzica Isildura
— 1 figurka Gandalfa Biatego

— 11 tekturowych zetonéw i znacznikdw, w tym:
— 4 zetony poszukiwan Sméagola
— 1 znacznik postaci Sméagola
— 1 znacznik statusu Balroga
— 3 zetony Pierscieni Elfow
— 2 zetony akgji Cienia

— 1 specjalna karta wydarzenia Sméagola ,,Bedzie Nasz!”

— 3 nowe karty Towarzyszy: Elrond, Galadriela, Sméagol

— 7 alternatywnych kart Towarzyszy: Boromir, Gandalf, Gimli,
Legolas, Meriadok, Obiezyswiat, Peregrin

— 2 nowe karty Pomniejszych Stug: Balrog i Gothmog

— 2 alternatywne karty Stug: Rzecznik Saurona, Czarny
Numenorejczyk i Czarnoksieznik z Angmaru, Przywédca
Upioréw PierScienia

— 13 nowych kart Wydarzen (6 dla Wolnych Ludéw, 7 dla Cienia)
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Uwaga: Dwa dodatkowe zetony poszukiwan Sméagola
maja wigkszy rozmiar, tak aby mogli z nich korzysta¢
posiadacze wydania kolekcjonerskiego Wojny o Pierscien.

Aby zachowaé réwnowage rozgrywki, gracze powinni doda¢ do Wojny

o Pierscieri wszystkie elementy zawarte w Panach Srédziemia. Gracze
moga oczywiscie wykorzystaé tylko cze$¢é tego rozszerzenia, ale w ten
sposéb wptyna na wspomniang réwnowage. Gracze moga natomiast
dowolnie zdecydowaé o wiaczeniu lub wytaczeniu z gry alternatywnych
Towarzyszy (patrz Rada Rivendell na stronie 30).

PRZYGOTOWANIE GRY

Gre nalezy przygotowa¢ zgodnie z normalnymi zasadami Wojny
o Pierscien, z ponizszymi modyfikacjami i dodatkami:

—  jako poczatkowego przewodnika Druzyny Pierécienia gracz moze
wybraé¢ Obiezy$wiata badZ Gandalfa Szarego (dowolna z wersji),

—  nowe zetony PierScieni Elféw zastepuja zetony Pierscieni Elfow
z Wojny o Pierscien; na nowych zetonach znajduja si¢ portrety
odpowiadajacych im Powiernikéw Pierscieni,

—  nowe karty Wydarzen (sze$¢ dla gracza Wolnych Ludéw i siedem
dla gracza Cienia) nalezy wprowadzi¢ do gry w nast¢pujacy sposob;
karta Wydarzenia Cienia (,,Nadciaga Balrog!”) musi zastgpic karte
o tym samym numerze (nr 17, ,,Balrog z Morii”) z talii Wydarzen:
Postaci Cienia; pozostate 12 kart nalezy wtasowa¢ do odpowiednich
talii Wydarzen (po 4 karty do obu talii Wydarzen: Postaciipo 2
karty do obu talii Wydarzen: Strategii),

—  na poczatku gry w puli poszukiwan nalezy umiesci¢ dwa
z czterech zetondéw Sméagola (oprécz zwyktych zetonéw
poszukiwan),

—  pozostale elementy nalezy odtozy¢ na bok, beda potrzebne
pozniej; z alternatywnych kart Towarzyszy i zetonow akcji Cienia
korzysta si¢ jedynie podczas gry z opcjonalnymi zasadami Rady
Srédziemia (patrz strona 30), wylaczywszy Gandalfa, Powiernika
Naryi (patrz strona 19),

—  figurki Gandalfa Bialego i Aragorna stuza jedynie do wzbogacenia
gry wizualnie, kiedy odpowiadajace im postacie wejda do gry; nie
dotycza ich zadne nowe zasady:

Uwaga: W ponizszych zasadach faza Odzyskiwania kos$ci
akcji i dobierania kart Wydarzen bedzie skrétowo nazwana
fazg ,0Odzyskiwania kosci akeji”.
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PRZEGLAD ZETONOW

Zetony poszukiwan Sméagola (4)

.

Awers Rewers

Znacznik postaci Sméagola (1)

Awers Rewers

Zetony Pierscieni Elfow (3)

Elrond (Vilya)  Galadriela (Nenya) Gandalf (Narya)

Znacznik statusu Balroga (1)

Awers Rewers

Zeton akcji Cienia (2)

Awers: Przesun Awers: Przesun 1 Narod Rewers
Nazgtle i Stugi Cienia na torze polityki
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PLASTIKOWE FIGURKI

Postacie Wolnych Ludow

- N

Aragorn Elrond Galadriela Gandalf
Biaty

Postacie Cienia

Balrog Gothmog  Rzecznik  Czarnoksieznik
Saurona z Angmaru

KOSCI AKC]JI
Powiernicy Pierscieni Elfow
I Y
Elrond (Vilya)  Galadriela (Nenya) Gandalf (Narya)

Pomniejsze Stugi

Balrog Gothmog
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ROZDZIAL I1l:

NOWE ZASADY

NOWE TERMINY GRY

NIEZDOBYTA

Przymiotnik niezdobyta odnosi si¢ do osady kontrolowanej przez tego
samego gracza, ktory kontrolowat ja na poczatku gry.

Osadeg, ktora zostata przejeta przez przeciwnika, a nastepnie odbita
przez jej pierwotnego wlasciciela, uwaza si¢ za ,niezdobyta”.

Oblezong twierdze uwaza sie za niezdobyta, jesli oblegana armia nalezy
do pierwotnego wlasciciela twierdzy.

StUGI NAZIEMNE

Niektoére z nowych stug Cienia (Balrog, Gothmog) nie posiadaja
zdolnosci lotu Nazgtli (i Czarnoksieznika z Angmaru). Z tego
powodu w tych zasadach bedziemy si¢ do nich odnosi¢ jako do stug
naziemnych.

Takie stugi posiadaja te same ograniczenia ruchu, co Rzecznik

Saurona, jedyny tego rodzaju stuga z podstawowej gry Wojna o Piersciern
(Czarnoksieznik z Angmaru lata tak jak Nazgile, a Saruman w ogole sie
nie porusza). Te zasady przedrukowano ponizej.

Stuga naziemny:

—  moze si¢ samotnie porusza¢ o maksymalnie tyle regionéw, ile
Wwynosi jego poziom, ignorujac wrogie armie,
—  nie moze poruszac si¢ przez niedostepny teren,

—  nie moze przyby¢ do lub opusci¢ regionu zawierajacego przyjazna
twierdzg, jesli jest ona oblezona przez armie przeciwnika,

—  kiedy porusza si¢ samotnie, nie moze przyby¢ do regionu
zawierajacego twierdze kontrolowang przez Wolne Ludy,
chyba ze jest ona obl¢zona przez armie Cienia.
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NOWE SPECJALNE KOSCI AKC]I

W tym rozszerzeniu wprowadzono nowe specjalne kosci, kosci
Powiernikow Pierscieni Elfow (w skrocie ,,kosci Powiernikow™)
i kosci Pomniejszych Stug.

Te specjalne kosci podlegaja podobnym zasadom, co zwykte kosci akeji.
Opisano je ponizej, wraz z objasnieniami ewentualnych réznic.

NOWE ZASADY RZUTU AKC]I
| ODZYSKIWANIA KOSCI AKC]I

Kiedy w grze znajduja si¢ te specjalne kosci, nalezy zmodyfikowaé zasady
faz Rzutu akcji i Odzyskiwania kosci akcji w nastepujacy sposéb:

—  jesli specjalne kosci znajduja sie w grze, gracz rzuca nimi wraz ze
zwyklymi ko$émi akeji,

—  jesli gracz rzuca kilkoma specjalnymi kosémi, przed przejsciem do
fazy Rozpatrywania akeji musi wybraé wynik jednej z nich,
a pozostate odrzuci¢,

—  jeslijeden lub wigcej wynikéw ze specjalnych kosci akeji
to wynik Oka Saurona, gracz musi wybra¢ wynik Oka
Saurona,

—  jesli obaj gracze musza wybraé wynik koscei, z ktérego
skorzystaja, pierwszy wybiera swéj wynik gracz, ktéry
rzucat wieksza liczba kosci (w przypadku remisu jako
pierwszy sw6j wynik wybiera gracz Wolnych Ludéw),

—  kosci, ktére nie zostaty wybrane, powrdca do graczy
podczas fazy Odzyskiwania kosci akeji nastepnej tury
(wraz z wykorzystanymi ko$¢mi).

NOWE WYNIKI Z KOSCI AKC]I

Na nowych specjalnych kosciach akeji znajduja sie nowe symbole:
@ Wynik dobrania karty pozwala graczowi dobra¢ 1 karte

Wydarzenia z dowolnej ze swoich talii.

Wynik wykorzystania Balroga (pojawia si¢ na kosci Balroga)
@ zostat opisany w akapicie dotyczacym tej postaci (patrz strony
23-25).
Symbol usuniecia W pojawia sie na niektorych sciankach
kosci wraz z innym symbolem akeji. Ten symbol oznacza,
ze w pewnych okolicznosciach dang kos¢ nalezy usunaé
z gry po jej wykorzystaniu. Patrz Odzyskiwanie i usuwanie
kosci Powiernikéw (strona 10) i Odzyskiwanie i usuwanie kosci
Pomniejszych Stug (strona 11).
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Nalezy zwrocié uwage, ze na specjalnych kosciach gracza Wolnych
Ludéw pojawia sie réwniez symbol Oka Saurona. Kiedy gracz uzyska
ten wynik w rzucie, nie otrzymuje dodatkowej akcji. Przeciwnie, jego
kos¢ zwigkszy w tej turze sile Cienia podczas poszukiwan Pier$cienia.

WYBIERANIE WYNIKU
ZE SPECJALNE] KOSCI

Jesli podczas fazy Rzutu akcji gracz rzuca wiecej niz jedna specjalna
koscia akeji, musi wybrac jeden wynik ze wszystkich specjalnych kosci,
a pozostate specjalne kosci na czas tej tury odrzucié. Gracz bedzie mogt
wykorzysta¢ ten wynik zgodnie z normalnymi zasadami, podczas fazy
Akgcji.

Jednakze, jesli na ktorejkolwiek z kosci gracz uzyska wynik Oka
Saurona, musi go wybrac i odrzuci¢ pozostale kosci.

Jesli gracz wyrzuci wigcej niz jeden wynik Oka Saurona, musi zatrzymac
tylko jeden. Gracz sam wybiera, ktorq kos¢ z wynikiem Oka Saurona
wykorzystaé.

Wybrang kos¢ nalezy umiesci¢ w puli poszukiwan. Traktuje si¢ ja jak
normalny wynik Oka Saurona uzyskany na kosci gracza Cienia.

WYKORZYSTYWANIE WYNIKU
ZE SPECJALNE] KOSCI

Jesli gracz wybierze wynik inny niz Oko Saurona, moze skorzystac

z wybranej kosci zgodnie z normalnymi zasadami podczas fazy Akcji.
Ustalajac, ktory z graczy ma wigcej kosci, takg kos¢ uwaza si¢ za czgsé
puli kosci akeji danego gracza.

Wszystkie wyniki nalezy wykorzystaé zgodnie ze wskazanym symbolem.

Uwaga: Kazdy wynik ze specjalnej kosci (oczywiscie

z wyjatkiem wyniku Oka Saurona) moze zostaé
wykorzystany, aby wypelni¢ wymaganie uzycia ,,dowolnego
wyniku z kosci akeji”, ktére to wymaganie pojawia sie na
niektérych kartach Wydarzen i w tresci zdolnosci postaci.

USUWANIE SPECJALNYCH KOSCI AKC]I

Specjalng ko$¢ akeji usuwa si¢ podczas fazy Odzyskiwania kosci akeji,
jesli postaé, ktorej odpowiada dana kosé, zostata wyeliminowana z gry
podczas poprzedniej tury. Wiecej na temat warunkéw, ktore musza
zostaé spetnione, aby odrzuci¢ takie kosci, mozna znalez¢ w akapicie
Odzyskiwanie i usuwanie kosci Powiernikow (strona 10) i akapicie
Odzyskiwanie i usuwanie kosci Pomniejszych Stug (strona 11).
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KOSCI POWIERNIKOW

Powiernicy trzech PierScieni Elféw wiadali sekretng moca, ktora, jesli
zostataby aktywowana, mogtaby wspomac wysitki Wolnych Ludéw.
Jednoczes$nie wykorzystanie mocy tych pierScieni mogto zwréci¢ uwage
Saurona i skierowac¢ jego spojrzenie w strone Jedynego Pierscienia. Te
moc i zwigzane z nig zagrozenie odzwierciedlaja w grze specjalne kosci
akcji, a takze inne zdolnosci.

SYMBOLE KOSCI POWIERNIKOW

Elrond (Vilya)

S0 QW e o

Armia Dobranie  Dobranie Oko
+ Mobilizacja ~ Wydarzenie Kart Kart Saurona
Usuniecie arty ¥ + Usuniecie

Galadriela (Nenya)

J & Q W @ w

Postaé e . . Dobranie  Dobranie Oko
.. Mobilizacja Wydarzenie Saurona
+ Usuniecie karty karty Lo
+ Usuniecie
Gandalf (Narya)
Postac Mobilizacja ~ Wydarzenie D(l)brame Armia Oko
karty Saurona

DODAWANIE KOSCI POWIERNIKOW DO PULI KOSCI
Kiedy Pan Elrond lub Pani Galadriela znajduja si¢ w grze albo kiedy
Gandalf Szary, Powiernik Naryi, jest przewodnikiem Druzyny
PierScienia, do puli kosci nalezy dodaé¢ odpowiadajaca danej postaci kos¢.

Kiedy do gry wchodzi Elrond, nalezy doda¢ ko$¢ Vilyi, a kiedy
Galadriela, ko$¢ Nenyi (zasady dotyczace tych postaci znajduja sie
na stronach 161 18).

Dang kos¢ nalezy dodaé do puli kosci akeji gracza Wolnych Ludéw na
poczatku tury nastepujacej po wejsciu do gry Elronda lub Galadrieli.



10 « Wojna o Pierscien — Panowie Srédziemia

Kos$¢ Naryi nalezy doda¢ do puli kosci akeiji, jesli podczas fazy
Odzyskiwania kosci akeji Gandalf Szary, Powiernik Naryi, jest
przewodnikiem Druzyny Pierscienia (patrz Gandalf Szary,
Powiernik Naryi na stronach 19-20).

ODZYSKIWANIE | USUWANIE KOSCI
POWIERNIKOW

Podczas fazy Odzyskiwania kosci akeji gracz
odzyskuje zar6wno wykorzystane, jak
i niewykorzystane kosci Powiernikéw.

Zasady dotyczace odzyskiwania
kosci akeji Wolnych Ludéw
z puli poszukiwan (takie jak
obowigzkowe umieszczenie
jednej kosci w puli poszukiwan
przez gracza Cienia albo
zdolno$¢ przewodnika
Gandalfa Szarego, Powiernika
Naryi) nie odnosza sie do
kosci Powiernikow, ktore
zostaty odzyskane z puli
poszukiwan, a znalazty sie
tam z uwagi na wyrzucony
wynik Oka Saurona.

Jesli podczas odzyskiwania
kosci akeji na poczatku
nowej tury w grze znajduje
si¢ Gandalf Biaty, a kos¢
Powiernika wybrana podczas
poprzedniej tury posiada
symbol & (usuniecia),
nalezy ja usunac z gry.
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KOSCI POMNIEJSZYCH SLUG

Choc¢ nie tak znamienici jak inni studzy, zaréwno Balrog z Morii, jak

i Gothmog, Porucznik Morgulu, stuzg Czarnemu Wtadcy z catkowitym
oddaniem.

W tym rozszerzeniu ich moce przedstawiaja specjalne kosci akeji, a takze
inne zdolnosci postaci.

SYMBOLE KOSCI POMNIEJSZYCH StUG

Balrog

Posta¢ . . . Oko
+ Wylgoaqiy)sgame Wylg(;rl:())/s‘zime Mobilizacja Dik;ime Saurona +
Usuniecie 5 & ¥ Usuniecie

Gothmog

Armia Dobrani Oko
+ Armia Mobilizacja ~ Mobilizacja OPTAME  gaurona +
. karty o
Usuniecie Usuniecie

DODAWANIE KOS(;I POMNIE]SZYCH

StUG DO PULI KOSCI

Kiedy Balrog lub Gothmog znajduja si¢ w grze, do puli kosci nalezy
doda¢ odpowiadajaca danej postaci kosé.

Dang kos¢ nalezy doda¢ do puli kosei akeji gracza Cienia na poczatku
tury nastepujacej po wejsciu do gry Balroga lub Gothmoga.

ODZYSKIWANIE | USUWANIE
KOSCI POMNIE]SZYCH SEUG

Podczas fazy Odzyskiwania kosci akeji gracz odzyskuje zaréwno
wykorzystane, jak i niewykorzystane kosci Pomniejszych Stug.

Jesli podczas odzyskiwania kosci akeji na poczatku nowej tury

w grze znajduje si¢ Czarnoksi¢znik z Angmaru (dowolna
wersja), a ko$¢ Pomniejszego Stugi wybrana podczas poprzedniej
tury posiada symbol % (usunig¢cia), nalezy ja usunaé z gry.
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PRZYKLADY

Gandalf Szary znajduje sie w grze

Podczas pierwszej tury gracz Wolnych Ludéw wybiera

na przewodnika Druzyny Pierscienia Gandalfa Szarego,
Powiernika Naryi. Gracz rzuca kosciq Naryi wraz

z czterema zwyktymi kosémi akcji: na tej kosci uzyskuje wynik
dobrania karty. Podczas tej tury gracz Wolnych Ludéw ma do
wykonania pi¢é akcji.

Jesli na kosci Naryi wypadtoby Oko Saurona, t¢ kos¢
nalezatoby umiesci¢ w puli poszukiwan, a gracz Wolnych
Ludow miathy do wykonania tylko cztery akcje.

Gandalf Szary i Galadriela znajduja sie w grze

Na poczqtku nastepnej tury Gandalf Szary, Powiernik Naryi,
jest przewodnikiem Druzyny Pierscienia, a Pani Galadriela
znajduje si¢ w grze. Gracz Wolnych Ludow dodaje do swojej
puli kosci akcji zaréwno kosé Naryi, jak i kos¢ Nenyi.

Na kosci Naryi uzyskuje wynik Armii, a na kosci Nenyi
wynik Wydarzenia. Zanim gracz Wolnych Ludow przejdzie
do fazy Rozpatrywania akcji, musi wybraé jeden wynik.
Wybiera wynik Wydarzenia.

Nieuzyta kosé Naryi zostaje natychmiast odrzucona. Podczas
nastepnej tury gracz bedzie rzucat niq ponownie — o ile weiqz
bedq spetnione odpowiednie warunki (to jest, Gandalf Szary
weiqz bedzie przewodnikiem Druzyny Pierscienia, a z puli
poszukiwan zostanie odzyskana przynajmniej jedna kosé akcji
Wolnych Ludow ).
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Elrond, Galadriela i Gandalf Biaty znajduja sie w grze

Podczas pozniejszej tury w grze znajdujq si¢ Pani Galadriela,
Pan Elrond i Gandalf Biaty. Gracz Wolnych Ludow dodaje do
swojej puli kosci akcji kosci Nenyi i Vilyi i na obu uzyskuje
wynik Oka Saurona + Usunigcia. W puli poszukiwan
nalezy umiesci¢ tylko jedng kos¢ z wynikiem Oka Saurona

— gracz Wolnych Ludow wybiera, ktorq z kosci Powiernikéw
wykorzystac. Ta decyzja jest wazna, bowiem na obu
znajduje si¢ symbol usunigcia. Jesli podczas nastgpnej fazy
Odzyskiwania kosci akcji w grze wcigz bedzie si¢ znajdowat
Gandalf Biaty, jego obecnosé wymusi na graczu permanentne
odrzucenie z gry wybranej kosci.

Gracz Wolnych Ludow decyduje si¢ wykorzystaé Vilye.
Niewykorzystang kos¢ Nenyi odktada na bok. Jesli podczas
nastgpnej tury Galadriela weigz bedzie si¢ znajdowac

w grze, gracz rzuci tq koscig ponownie.

Balrog, Gothmog i Czarnoksieznik z Angmaru znajduja
sie w grze

Na poczqtku tury w grze znajdujq si¢ Gothmog, Balrog

z Morii i Czarnoksigznik z Angmaru, Przywodca Upioréw
Pierscienia. Na kosci Gothmoga wypada wynik Armii +
Usunigcia, a na kosci Balroga wynik Dobrania karty.

Wymnik Armii bytby dla gracza Cienia bardziej uzyteczny,
ten decyduje si¢ jednak wybraé wynik Dobrania karty,
bowiem na kosci Balroga nie ma symbolu usunigcia. Gracz
dodaje kos¢ Balroga do swoich dostgpnych na t¢ ture akcji.
Gdyby wybrat wynik Armii, na poczqtku nastepnej fazy
Odzyskiwania kosci akcji musiathy odrzuci¢ kos¢ Gothmoga
z gry (o ile w grze weiqz znajdowatby si¢ Czarnoksig¢znik

z Angmaru).
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PIERSCIENIE ELFOW

W rozszerzeniu Panowie Srédziemia wprowadzono trzy nowe postacie
zwigzane z PierScieniami Elféw: Pana Elronda, Panig Galadriele i Gandalfa
Szarego, Powiernika Naryi. Zawarte w tej czesci instrukeji zasady opisuja,
w jaki sposéb ich wprowadzenie zmodyfikowato uzywanie Pierscieni Elfow:

ZETONY PIERSCIENI ELFOW

Pan Elrond, Powiernik Vilyi, Pani Galadriela, Powierniczka Nenyi
i Gandalf Szary, Powiernik Naryi posiadaja po specjalnej zdolnosci,
ktora korzysta ze wspomnianego w nazwie postaci Pierscienia Elfow.

Aby ufatwi¢ rozréznienie trzech Pierscieni, nowe Zetony Pierscieni Elfow
z tego rozszerzenia posiadaja zaréwno ilustracje pierscieni, jak i portrety
zwigzanych z nimi Powiernikéw.

WYKORZYSTYWANIE PIERSCIENI ELFOW

Gracz moze wykorzysta¢ kazdy z PierScieni Elféw zgodnie

z podstawowymi zasadami Wojny o Pierscien, moze aktywowac nim
réwniez odpowiednig specjalng zdolnos¢ pierscienia (patrz ponizej).
Normalne wykorzystanie pierScienia wyglada nastepujaco: raz na ture
gracz Wolnych Ludéw moze zuzy¢ zeton pierscienia, zeby zmieni¢ wynik
jednej kosci akcji.

Ten sposob wykorzystania pierscienia jest dla gracza zawsze dostepny,
bez wzgledu na to, czy powigzana z danym PierScieniem Elféw postaé
znajduje si¢ w grze czy tez nie.

Gracz nie moze wykorzysta¢ Pierscienia Elféw, zeby zmieni¢ wynik
uzyskany na kosci Powiernika lub kosci Pomniejszego Stugi.

Kiedy zeton Piericienia Elf6w zostanie wykorzystany, nalezy go odwrécié
na drugg strone i oddaé graczowi Cienia (ktéry, zgodnie z podstawowymi
zasadami, sam moze z kolei zmieni¢ wynik jednej ze swoich kosci akeji).

Kiedy gracz Wolnych Ludéw wykorzystuje Pierscien Elféw, zeby zmieni¢
wynik kosci, musi wybra¢ konkretny zeton PierScienia Elféw. Gracz

nie bedzie mégl pdzniej skorzystac z tego zetonu, zeby aktywowaé
odpowiadajaca mu specjalng zdolnosé.

Uwaga: Wykorzystanie Pierscienia Elfow przez gracza
Wolnych Ludéw, aby aktywowac specjalng zdolnosé
Powiernika, nie wplywa na mozliwos¢ zwyktego
wykorzystania pier$cienia raz na ture.

NOWE SPECJALNE ZDOLNOSCI PIERSCIENI

Ze specjalnej zdolnosci Pierscienia Elfow gracz moze skorzystac tylko,
jesli odpowiadajaca danemu pier$cieniowi postac znajduje sie w grze.
Specjalna zdolno$¢ kazdego pierscienia zostala opisana na odpowiedniej
karcie Powiernika. Kiedy gracz Wolnych Ludéw wykorzysta specjalna
zdolnos¢ piericienia, odwraca jego zeton na strong z ,,Plongcym Okiem”
i oddaje go graczowi Cienia.

Karta Wydarzenia ,I'rzy PierScienie dla Krélow Elféw” pozwala graczowi
Wolnych Ludéw odzyskaé wykorzystany wezesniej pierscien.
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SPECJALNE ZDOLNOSCI PIERSCIENI ELFOW

Pan Elrond (Vilya, Najpotezniejszy z Trzech)
Wykorzystaj Vilye, aby zatrzymac wtasnie
wykorzystang kos¢ akeji (z wyjatkiem wyniku Woli
Zachodu) w puli dostepnych wynikéw. Uzytej
kosci nie odrzuca si¢ ani nie umieszcza si¢ w puli
poszukiwan.

Pani Galadriela (Nenya, Pierscien Diamentu)
Wykorzystaj Nenye, kiedy zostanie wylosowany
zwykly Zeton Oka Saurona, aby anulowac jego efekty
i wylosowaé w jego miejsce nowy zeton. Anulowany
zeton usuwa sie permanentnie z gry.

Gandalf Szary (Narya, Czerwony Pierscien)
Wykorzystaj Narye i dowolny inny wynik z kosci akeji,
kiedy Gandalf Szary, Powiernik Naryi, znajduje si¢

w niezdobytej osadzie Narodu Wolnych Ludéw,

aby aktywowa¢ dany Nardd i przesunac go
bezposrednio na pole ,,stanu wojny”.

Kiedy gracz skorzysta z tej karty, moze odzyska¢ dowolny pierscien

(lub piericienie), musi jednak w pierwszej kolejnosci wybra¢ te
pierscienie, ktore znajduja si¢ poza gra, a dopiero potem moze wybiera¢
z pier$cieni znajdujacych si¢ w posiadaniu gracza Cienia. Bez wzgledu
na miejsce pochodzenia odzyskanego pierscienia, odpowiadajaca mu
specjalna zdolnosé Powiernika znéw stanie sie dla gracza dostepna

(o ile odpowiadajacy pierScieniowi Powiernik wciaz znajduje sie w grze).

ZASADY GRY WIELOOSOBOWE]

Podczas rozgrywki na wielu graczy:

—  PanaElronda i Panig Galadriele kontroluje gracz Gondoru, ale
prowadzacy gracz Wolnych Ludéw wybiera wynik z kosci akeji
Powiernikéw. Z wyniku moze skorzysta¢ dowolny z graczy.

—  Jesli ktorys z graczy Wolnych Ludéw wykorzysta PierScien Elféw,
zeby zmieni¢ wynik kosci, to gracz Gondoru decyduje, ktéry
konkretnie pierscienr wykorzystac.

—  Balroga z Morii i Gothmoga kontroluje gracz Czarnoksieznika
z Angmaru, ale prowadzacy gracz Cienia wybiera wynik z kosci
akcji Pomniejszych Stug. Z wyniku moze skorzysta¢ dowolny
Z graczy.
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ROZDZIAL 1lI:

NOWE POSTACIE

Sze$¢ z nich to alternatywne wersje Obiezy$wiata, Boromira,

Gimliego, Legolasa, Merry’ego 1 Pippina. Te postacie wchodza
do gry tylko, jesli gracze zdecyduja si¢ korzystac z opcjonalnych zasad
zawartych w rozdziale Rada Rivendell (patrz strona 30).

R ozszerzenie Panowie Srodziemia wprowadza do gry nowe postacie.

Pozostate postacie opisano ponizej. Podczas rozgrywek z tym
rozszerzeniem gracze powinni korzystaé z wszystkich tych postaci.

Te postacie to:

— trzech Powiernikéw Pier$cieni Elféw (Pani Galadriela, Pan Elrond,
Gandalf Szary, Powiernik Naryi);

—  Sméagol;

—  dwoje Pomniejszych Stug (Balrog z Morii i Gothmog);

—  Rzecznik Saurona, Czarny Namenorejczyk;

—  Czarnoksi¢znik z Angmaru, Przywédca Upioréw Pierécienia.

Sméagol nie posiada wlasnej figurki, bowiem kiedy znajduje si¢ w grze,
jest zawsze czesciag Druzyny Pierscienia.

Alternatywnym wersjom Towarzyszy nie odpowiadaja nowe figurki,
bowiem decyzja o ich wykorzystaniu musi by¢ z poczatku utrzymana
w tajemnicy przed graczem Cienia (patrz Rada Rivendell na stronie 30).

Ponizej zawarto wszystkie zasady wymagane do uzywania nowych postaci,
streszczono je réwniez na odpowiednich kartach Postaci.

PAN ELROND,
POWIERNIK VILYI

Elrond, Pan Rivendell, byt niegdys
heroldem Gil-galada. Dzi$ jest jednym

z ostatnich zaprzysiegtych wrogow

Czarnego Wiadcy w Srédziemiu. Jest

Powiernikiem Vilyi, najpote¢zniejszego
z trzech PierScieni Elfow, 1 moze stanowi¢ dla
Cienia nie lada zagrozenie —jaka moze by¢
jednak cena ujawnienia przed Okiem Saurona
jednego z PierScieni Wladzy? Ponizsze zasady
przedstawiajg odpowiedz na to pytanie.
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Statystyki Elronda prezentuja si¢ nastepujaco:

—  Poziom: 0 (Elrond nie moze opusci¢ Rivendell)

—  Zdolnosci przywodcze: 2

—  Narod: elfy.

—  Dodaje kos¢ Vilyi do puli kosci akcji Wolnych Ludéw.
W JAKI SPOSOB ELROND WCHODZI DO GRY

Jesli Sauron lub elfy znajduja si¢ w ,,stanie wojny”, a Rivendell pozostaje
niezdobyte, gracz Wolnych Ludéw moze uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci
akcji, aby zagra¢ Pana Elronda do Rivendell.

ELROND W GRZE

& . Elrondjest jednym z trzech Powiernik6w Pierscieni Elféw, wige

h @ kiedy znajduje sie w grze, dodaje do puli kosci akeji Wolnych
Ludéw kosé Vilyi.

Kos¢ Vilya to kos¢ Powiernika Pierscienia Elfow; ktora gracz
wykorzystuje zgodnie z zasadami ze strony 9.

Kos¢ Vilyi zostanie usunigta z gry podczas fazy Odzyskiwania kosci akeji,
jesli:

—  Elrond zostat usunicty z gry lub

—  gracz wybral jej wynik Armii lub Oka (oba zostaly opatrzone
symbolem usunigcia), gdy w grze znajduje si¢ Gandalf Biaty.

Specjalne zdolnosci

Vilya, Najpotezniejszy z Trzech

Gracz Wolnych Ludéw moze wykorzysta¢ zeton Vilyi, aby zatrzymaé
wlasnie wykorzystana kos¢ akeji (z wyjatkiem wyniku Woli Zachodu)
w puli dostepnych wynikéw: Uzytej kosci nie odrzuca si¢ ani nie
umieszcza si¢ w puli poszukiwan.

Dom Elronda

Kazdg elitarng jednostke elféw znajdujaca sie w tym samym regionie,
co Elrond, uwaza sie dla cel6w bitwy zaréwno za jednostke armii,

jak iza dowodee.

Dodatkowe zasady
—  Dla celéw efektéw kart Bitwy Elronda uwaza si¢ za Towarzysza
3 poziomu.

—  Elrond nigdy nie moze opusci¢ Rivendell; jesli Rivendell znajdzie
sie pod kontrolg gracza Cienia, Elronda nalezy usunaé z gry.
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PANI GALADRIELA,
POWIERNICZKA NENYI

Pani Galadriela, Krolowa Ztotego
Lasu, to jedna z najpotezniejszych
elféw, jakie pozostaty w Srédziemiu.
Jako Powierniczka Nenyi, Pierscienia
Diamentu, dawno temu postanowita
ukry¢ si¢ przed Sauronem. C6z mogtoby si¢
sta¢ z Galadriela, gdyby uzyta swojej mocy,
aby poméc Wolnym Ludom bardziej otwarcie,
objawiajac sie w ten spos6b Oku Saurona?
Ponizsze zasady przedstawiaja odpowiedz
na to pytanie.

Statystyki Galadrieli prezentuja sie
nastepujaco:

—  Poziom: 0 (Galadriela nie moze opuscié
Lorien)

—  Zdolnosci przywodcze: 2
—  Narod: elfy.
—  Dodaje kos¢ Nenyi do puli kosci akcji Wolnych Ludow.

W JAKI SPOSOB GALADRIELA WCHODZI DO GRY

Jesli Sauron lub elfy znajduja si¢ w ,,stanie wojny”, a Lérien pozostaje
niezdobyte, gracz Wolnych Ludéw moze uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci
akcji, aby zagrac Panig Galadriele do Lorien.

GALADRIELA W GRZE

4g> - Galadriela jest jednym z trzech Powiernikow Pierscieni Elfow,
m‘ :3 wigc kiedy znajduje si¢ w grze, dodaje do puli kosei akeji
, Wolnych Ludéw kosé Nenyi.

Kos¢ Nenyi to kos¢ Powiernika PierScienia Elfow; ktorg gracz
wykorzystuje zgodnie z zasadami ze strony 9.

Kos¢ Nenyi zostanie usunigta z gry podczas fazy Odzyskiwania kosci
akeji, jesli:

—  Galadriela zostata usunieta z gry lub

—  gracz wybral jej wynik Postaci lub Oka (oba zostaly opatrzone
symbolem usuniecia), gdy w grze znajduje sie Gandalf Biaty.
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Specjalne zdolnosci

Nenya, Pierscien Diamentu

Gracz Wolnych Ludéw moze wykorzystaé zeton Nenyi, kiedy zostanie
wylosowany zwykly zeton Oka Saurona, aby anulowac jego efekty

i wylosowaé w jego miejsce nowy zeton. Anulowany zeton usuwa sie
permanentnie z gry.

Odwaga elfiego ludu
Gracz Wolnych Ludéw moze rekrutowac wojska w Lérien nawet,
jesli twierdza ta jest oblezona.

Dodatkowe zasady
—  Dla celéw efektow kart Bitwy Galadriele uwaza si¢ za Towarzysza
3 poziomu.

—  Galadriela nigdy nie moze opusci¢ Lorien; jesli Lorien znajdzie si¢
pod kontrolg gracza Cienia, Galadriele nalezy usuna¢ z gry:.

GANDALF SZARY,
POWIERNIK NARYI

Tylko Biata Rada wiedziata, ze Gandalf

jest Powiernikiem PierScienia Elféw; Naryi,
Czerwonego Pierscienia. Gdy Czarodziej po

raz pierwszy przybyt do Srédziemia, Cirdan

z Szarej Przystani powierzyt mu nad nim piecze.

We ,Wtadcy Pierscieni” Gandalf korzysta ze
swojego pierScienia w subtelny sposéb, zeby
natchna¢ towarzyszy sita i odwaga, ale co,

jesli wtadatby swoja mocg bardziej otwarcie?
Ponizsze zasady dotyczace alternatywnej wersji
Gandalfa Szarego przedstawiaja odpowiedz na
to pytanie.

Uwaga: Ta postac jest tak waznym
elementem Pandéw Srédziemia, ze gracz
Wolnych Ludéw moze z niej korzystac,
nawet jesli nie wykorzystuje wariantu Rady Rivendell
(patrz strona 30).

Statystyki Gandalfa Szarego, Powiernika Naryi, prezentuja si¢
nastepujgco:

—  Poziom: 3
—  Zdolnosci przywodcze: 1
—  Naré6d: Wolne Ludy.

—  Jesli jest przewodnikiem Druzyny Pierscienia, dodaje kos¢
Naryi do puli kosci akcji Wolnych Ludéw.
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W JAKI SPOSOB GANDALF SZARY WCHODZI DO GRY

Na poczatku rozgrywki gracz Wolnych Ludéw moze zastapié
podstawowg wersje Gandalfa Szarego Gandalfem Szarym, Powiernikiem
Naryi. Jesli to zrobi, umieszcza w talii Druzyny PierScienia odpowiednia
karte (nie ujawniajac jej graczowi Cienia — chyba ze Gandalf jest
poczatkowym przewodnikiem Druzyny Pierscienia).

Gandalf Szary, Powiernik Naryi, moze zosta¢ oddzielony od Druzyny
Pier$cienia zgodnie z normalnymi zasadami.

GANDALF SZARY W GRZE
> Kiedy Gandalf Szary, Powiernik Naryi, przewodzi Druzynie
B" @ Pierscienia, staje si¢ jednym z Powiernikéw Pierscieni Elfow
(patrz strona 9, strona 14 i ponizsze zasady).

Specjalne zdolnosci

Przewodnik

Jesli na poczatku fazy Odzyskiwania kosci akeji Gandalf Szary, Powiernik
Naryi, jest przewodnikiem Druzyny Pierscienia, a gracz Wolnych

Ludéw odzyskat przynajmniej jedna kosé akeji Wolnych Ludéw z puli
poszukiwan, gracz dodaje do puli kosci akeji Wolnych Ludéw kosé Naryi.

To oznacza, ze dodatkows kos¢ Gandalfa dodaje si¢ do puli kosci akeji
tylko, jesli jest on przewodnikiem Druzyny PierScienia, a podczas
poprzedniej tury Druzyna uzyla przynajmniej jednego wyniku Postaci,
zeby si¢ przesung¢. Ko$¢ Naryi to kos¢ Powiernika PierScienia Elfow,
ktorg gracz wykorzystuje zgodnie z zasadami ze strony 9.

Jesli Gandalf zostanie przewodnikiem Druzyny PierScienia podczas fazy
Druzyny Pierscienia, jego kos¢ zostanie dodana do puli dopiero podczas
nastepnej tury (o ile wciaz bedzie przewodnikiem Druzyny Pierscienia).

Wryjatek: Jesli Gandalf zostanie wybrany przewodnikiem Druzyny
Pier$cienia na poczatku rozgrywki, kos¢ Naryi nalezy doda¢ do puli kosci
akcji juz podczas pierwszej tury:.

Narya, Czerwony Pierscien

Gracz Wolnych Ludéw moze wykorzystaé zeton Naryi i dowolny inny
wynik z kosci akeji, kiedy Gandalf Szary, Powiernik Naryi, znajduje sie
w niezdobytej osadzie Narodu Wolnych Ludéw, aby aktywowaé dany
Naréd i przesunaé go bezposrednio na pole ,,stanu wojny”.

Emisariusz Zachodu

Jesli Gandalf Szary, Powiernik Naryi, nie znajduje si¢ w Druzynie
Pier$cienia, gracz moze go zastapi¢ Gandalfem Bialym w taki sam sposdb,
w jaki zastapitby Gandalfa Szarego, Szarego Pielgrzyma.
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SMEAGOL, ’
OBLASKAWIONY STWOR

We ,Wiadcy Pierscieni” Gollum zostat
wypatrzony, kiedy podazat za Druzyna
Pierscienia przez gtebiny Morii, ale przytaczyt
sie do Powiernika Pier$cienia dopiero, gdy
Frodo i Sam wyruszyli samotnie na swoja
wyprawe.

Co by sie stato, gdyby Sméagol zostat
obtaskawiony przez cztonkéw Druzyny
Pierscienia przed jej rozpadem? Ponizsze
zasady przedstawiaja odpowiedz na to pytanie.

Statystyki Sméagola prezentujg si¢ nastepujaco:

—  Poziom: X (poziom Sméagola jest
réwny najwyzszemu poziomowi
Towarzysza w Druzynie Pierscienia)

—  Zdolnosci przywodcze: 0 (Sméagol
nigdy nie moze zosta¢ dowddca armii)

W ]AKl SPOSOB SMEAGOL WCHODZI DO GRY

5 Kledy gracz wylosuje z puh poszukiwan zeton Sméagola,
cigzar brzemienia wynosi 0, a Sméagol wchodzi do gry
jako specjalny Towarzysz, zawsze stuzacy jako przewodnik
Druzyny Pierécienia.

Karte postaci Sméagola nalezy umiesci¢ na polu przewodnika Druzyny
PierScienia, a zeton Sméagola nalezy umiesci¢ posrod innych zetonéw
Towarzyszy.

Wylosowany zeton Sméagola nalezy usuna¢ z gry.

Nalezy natychmiast zastosowac si¢ do wszystkich specjalnych zdolnosci
Sméagola.

Uwaga: Sméagol nie jest Gollumem. Obecno$¢ Sméagola nie wptywa
na wydarzenia wymagajace obecnosci Golluma albo efekty kart
modyfikowane obecnoscig Golluma w grze.

Jesli Gollum wejdzie do gry przed Sméagolem (albo jesli Sméagol
znajdowat si¢ juz w grze, ale zostat odrzucony), po wylosowaniu zetonu
Sméagola nie nalezy wprowadzaé Sméagola do gry. Zamiast tego zeton
nalezy odrzuci¢ i wylosowaé w jego miejsce nowy.

SMEAGOL W GRZE

—  Sméagola uwaza si¢ za zwyklego Towarzysza, z tym wyjatkiem,
ze zawsze bedzie przewodnikiem Druzyny PierScienia. Dla
celéw ustalenia, ile kosci akcji gracz Cienia moze umiesci¢ w puli
poszukiwan, Sméagol zwicksza liczbe Towarzyszy o jeden. Gracz
moze straci¢ Sméagola w wyniku poniesionych strat w taki sam
sposob, jak kazdego innego Towarzysza.
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Poziom Sméagola wynosi ,,X”. To oznacza, ze poziom Sméagola
jest rowny poziomowi Towarzysza o najwyzszym poziomie
w Druzynie Pierscienia.

Sméagol moze si¢ odiaczy¢ od Druzyny PierScienia w taki sam
sposéb, jak kazdy inny Towarzysz, ale jesli do tego dojdzie,
zostanie odrzucony:

Jesli Druzyna PierScienia ujawni si¢ w niezdobytym miescie
lub twierdzy Wolnych Ludéw, Sméagola nalezy odrzucic.

Jesli Sméagol zostanie wyeliminowany lub odrzucony w dowolny
sposob, do gry natychmiast wehodzi karta Wydarzenia Cienia
,Bedzie Nasz!”.

Jesli w dowolnym momencie Sméagol jest jedynym Towarzyszem
Druzyny Pierécienia, nalezy go natychmiast zamieni¢ na Golluma.
Jesli do tego dojdzie, karta ,,Bedzie Nasz!” nie wchodzi do gry:.

Jesli po opuszczenia gry przez Sméagola zostanie wylosowany
zeton Sméagola, nalezy go odrzuci¢ i wylosowaé inny:

Jesli Sméagol nie znajduje si¢ juz w grze, Gollum moze wejs¢ do
gry w normalny sposéb.

Specjalne zdolnosci

Przewodnik

Jesli zostanie wylosowany zeton Sméagola, jego ciezar brzemienia uwaza
sie za réwny 0. Nalezy usuna¢ ten zeton z gry.

Sméagol i karty Wydarzen
Efekty niektérych kart Wydarzen z tego rozszerzenia ulegaja
modyfikacji, jesli w grze znajduje si¢ Sméagol:

»Znasz Droge” wprowadza do puli poszukiwan trzeci i czwarty
zeton Sméagola.

»Nie Zawrocimy” sprawia, ze zetony Sméagola w puli staja si¢
atutem gracza Cienia.
»Bezpieczne Sciezki w Ciemnosci” pozwala odrzucié karte

»Bedzie Nasz!” lub ,,Nie Zawr6cimy”, unikajac w ten sposb wad
korzystania z postaci Sméagola.
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BALROG Z MORII,
2O Z DAWNEGO SWIATA

Balrog to demon

z zapomnianych
czaséw, ktory przetrwat
pradawne wojny,
ukrywajac si¢ w trzewiach
g6r. Ten niewolnik Morgotha
mégt spustoszy¢ Srédziemie,
ale zginat z reki Gandalfa Szarego na szczycie
Zirak-Zigil. Co by si¢ stato, gdyby ten stuga
ciemnos$ci miat czas zatopic swe straszliwe
kty w sercu Srédziemia? Ponizsze zasady
przedstawiajg odpowiedz na to pytanie.

Statystyki Balroga prezentuja sie nastepujaco:

—  Poziom: 0 (Balrog nie moze opusci¢
Morii dopéki nie zostanie aktywowany,
patrz ponizej)

—  Zdolnosci przywodcze: 3

—  Dodaje kos¢ Balroga do puli kosci akeji Cienia.

W JAKI SPOSOB BALROG WCHODZI DO GRY

Gracz Cienia moze uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci akgji, aby zagra¢
Balroga do Morii. Jesli Moria jest niezdobyta i nie jest oblezona, gracz moze
tez zrekrutowaé tam 1 jednostke Saurona (regularna lub elitarng).

Kiedy Balrog zostanie zagrany, nalezy przesunaé Narody elfow
i krasnoludéw na torze polityki o jedno pole.

Znacznik statusu Balroga nalezy umiesci¢ na stole ,,nieaktywng” strong
ku gorze.

Znacznik statusu Balroga

Awers: Rewers:
Aktywny Nieaktywny
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BALROG W GRZE
Balrog jest jednym z Pomniejszych Stug, wiec kiedy znajduje
@ si¢ w grze, dodaje do puli kosci akeji Cienia kos¢ Balroga
(patrz strona 11).

Kos¢ Balroga zostanie usunieta z gry podczas fazy Odzyskiwania kosci
akciji, jesli:

—  Balrog zostat usuniety z gry lub

—  gracz wybrat jej wynik Postaci lub Oka (oba zostaty
opatrzone symbolem usuniecia), gdy w grze znajduje sie
Czarnoksieznik z Angmaru (dowolna wersja).

Specjalne zdolnosci

Ogien i cien

Jesli Druzyna Pierécienia zostanie odkryta lub ujawni si¢ 1 w wyniku
tego dziatania przesunie si¢ przez, z, do lub pozostanie w regionie
zajmowanym przez Balroga, wylosuj Zeton poszukiwan i zastosuj jego
efekty (ignorujac symbole odkrycia).

Jesli wylosowany zeton posiada symbol ,Oka”, wyeliminuj Balroga

i przewodnika Druzyny Pierécienia (jesli przewodnikiem jest Gollum,
odrzué zeton Oka, nie wywotujac zadnego efektu).

Plomien Udanu
Jesli Balrog bierze udziat w bitwie, sita armii Cienia wzrasta o dwa
(gracz nadal moze rzuca¢ maksymalnie 5 ko$émi bitwy).

Aktywacja Balroga
Z poczatku Balrog jest nieaktywny — posiada poziom 0 i nie
@ moze opusci¢ Morii. Jednakze kiedy gracz Cienia wyrzuci na
kosci Balroga wynik wykorzystania Balroga lub zagra karte
Wydarzenia ,Nadciaga Balrog!”, Balrog stanie si¢ aktywny.
Aby to zaznaczy¢, nalezy odwréci¢ znacznik statusu Balroga na strone

»aktywna”.

Efekty aktywacji
Dopoki Balrog jest aktywny, jego poziom wynosi 2.

Kiedy Balrog jest aktywny, moze opusci¢ Morie. Balrog moze si¢ poruszy¢
o dwa region w taki sam sposéb jak inne naziemne Stugi.

Jesli Balrog jest juz aktywowany, kolejny wynik wykorzystania Balroga
moze zosta¢ uzyty do wykonania JEDNE] z ponizszych akeji:

—  przesuniecia armii zawierajacej Balroga albo
—  ataku armia zawierajaca Balroga, albo

—  przesuniecia po planszy samego Balroga.
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Uczynienie Balroga nieaktywnym
Kiedy Balrog zostanie aktywowany, pozostanie aktywny, dopdki gracz
Wolnych Ludéw nie sprawi, ze na powr6t stanie si¢ nieaktywny.

Gracz Wolnych Ludéw moze uczyni¢ Balroga nieaktywnym:
—  uzywajac wyniku Woli Zachodu z kosci akeji albo

—  uzywajac wyniku Postaci z kosci akeji, jesli Gandalf (dowolna
wersja) znajduje si¢ w tym samym regionie, co Balrog.

Jesli Balrog zostanie uczyniony nieaktywnym, kiedy przebywa poza

Moria, zostanie wyeliminowany.

Jesli Balrog zostanie uczyniony nieaktywnym, kiedy przebywa w Morii,
jego poziom ponownie spada do 0. Aby to zaznaczy¢, nalezy odwrécié
znacznik statusu Balroga na strone ,nieaktywna”.

Dodatkowe zasady
—  Dla celéw zagrania Gandalfa Biatego Balroga nie uwaza si¢ za
Stuge.

GOTHMOG,
PORUCZNIK MORGULU

We ,Wtadcy Pierscieni” nigdy nie
poznajemy prawdziwej natury
Porucznika Morgulu. Wiemy;
ze po zniszczeniu Czarnoksieznika
z Angmaru na polach Pelennoru
zostat gtéwnodowodzacym armii
Cienia, byl wiec jednym z najpotezniejszych
stug Saurona. Gdyby Aragorn nie przybyt
na czas, by¢ moze odmienitby losy bitwy na
korzys$¢ swojego pana. Co by si¢ stato, gdyby
Gothmog stanat na czele armii Mordoru
wezesniej, w czasie gdy Czarnoksieznik
z Angmaru wcigz prébowal odnalezé¢ dla
Saurona Jedyny Pierscien? Ponizsze zasady
przedstawiaja odpowiedz na to pytanie. S— —

Statystyki Gothmoga prezentuja sie
nastepujaco:

—  Poziom: 3
—  Zdolnosci przywoédcze: 1

—  Dodaje kos¢ Gothmoga do puli kosci akcji Cienia.
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W JAKI SPOSOB GOTHMOG WCHODZI DO GRY

Jesli Sauron znajduje sie w ,,stanie wojny”, Minas Morgul pozostaje
niezdobyte, a w grze nie ma Czarnoksieznika z Angmaru, Czarnego
Wodza, gracz Cienia moze uzyé wyniku Mobilizacji z kosci akgji, aby
zagra¢ Gothmoga do Minas Morgul.

GOTHMOG W GRZE
Gothmog jest jednym z Pomniejszych Stug, wiec kiedy znajduje
O sie w grze, dodaje do puli kosci akeji Cienia ko$¢ Gothmoga
(patrz strona 11) .

Kos¢ Gothmoga zostanie usunigta z gry podczas fazy Odzyskiwania kosci
akciji, jesli:

— Gothmog zostal usuniety z gry lub

—  gracz wybrat jej wynik Armii lub Oka (oba zostaty
opatrzone symbolem usunigcia), gdy w grze znajduje si¢
Czarnoksieznik z Angmaru (dowolna wersja), lub

—  w grze znajduje si¢ Czarnoksi¢znik z Angmaru, Czarny
Woédz.

Rzuci¢ ich do walki

Jesli Gothmog przebywa w armii Cienia w wolnym regionie, gracz
Cienia moze uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci akeji, aby zrekrutowaé

w tym regionie jedng regularng jednostke Saurona albo by zastapic jedna
regularng jednostke Saurona jedng elitarng jednostka.

Dodatkowe zasady
—  Dla celéw zagrania Gandalfa Biatego Gothmoga nie uwaza sie za
Stuge.

—  Gothmog porusza si¢ jak naziemny Stuga.
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RZECZNIK SAURONA,
CZARNY NUMENORE]JCZYK

We ,Wtadcy Pierscieni” Rzecznik
Saurona byt postem i przywodea
wojskowym, ktéry w przypadku
wygrania wojny przez Czarnego

©  Wiadce miat sta¢ sie nadzorcg
Wolnych Ludéw. Rzecznik Saurona
byt tez jednak poteznym czarownikiem
Czarnych Numenorejczykow — co by sie stato,
gdyby Sauron zdecydowat sie wystaé go do
boju szybciej? Ponizsze zasady przedstawiaja
odpowiedz na to pytanie.

Statystyki Rzecznika Saurona prezentuja sie
nastepujaco:

—  Poziom: 3
—  Zdolnosci przywodcze: 2

—  Dodaje jedna standardowa kos¢ akeji do puli kosci akeji
Cienia.

W JAKI SPOSOB RZECZNIK SAURONA
WCHODZI DO GRY

Jesli gracz Wolnych Ludéw posiada 1 lub wiecej punktéw zwyciestwa,
gracz Cienia moze uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci akcji, aby zagraé
Rzecznika Saurona, Czarnego Nimenorejczyka, do dowolnego regionu
z niezdobytg twierdza Saurona.

Gracz Cienia moze tez zdecydowac si¢ zagra¢ Rzecznika Saurona,
Czarnego Numenorejczyka, zamiast Rzecznika Saurona, Komendanta
Barad-dar, kiedy Druzyna PierScienia znajdzie si¢ na torze Mordoru.

Uwaga: Gracz nie moze zagra¢ drugiej wersji Rzecznika Saurona
(Czarnego Numendrejczyka lub Komendanta Barad-dar),

jesli inna wersja juz znajduje sie w grze lub zostata wezesniej
wyeliminowana.

RZECZNIK SAURONA W GRZE
Specjalne zdolnosci

Zlowroga wiedza

Jesli Czarny Namenorejczyk towarzyszy oblegajacej armii Cienia, gracz
Cienia moze wydtuzy¢ bitwe o jedna runde, raz na akeje, nie redukujac
jednostki elitarnej do regularne;j.

Potezne czary

Jesli Czarny Namenorejezyk towarzyszy armii Cienia, gracz Cienia
moze raz na ture uzy¢ wyniku Mobilizacji z kosci akeji, aby poruszy¢ lub
zaatakowac tg armig (tak jakby uzyt wyniku Postaci).
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CZARNOKSIEZN[K Z ANGMARU,
PRZYWODCA UPIOROW PIERSCIENIA

We ,Wtadcy Pier$cieni”
_ po porazce u brodéw
4™ Bruinen Czarnoksieznik
z Angmaru zostat
wywyzszony i powrdeit pod
nows, demoniczng postacig
Czarnego Wodza, na czele gtéwnej armii
zmierzajacej na Minas Tirith. Co by si¢ stato,
gdyby Sauron raz jeszcze nakazat Przywédcey
Upioréw Piericienia zlokalizowa¢ Jedyny
Pier$cien, zamiast koncentrowac si¢ na wojnie?
Ponizsze zasady przedstawiajg odpowiedz na to
pytanie.

Statystyki Czarnoksieznika z Angmaru

prezentuja sie nastepujaco:

—  Poziom: 00 (Czarnoksieznik z Angmaru porusza sie jak
Nazgile)

—  Zdolnosci przywoédcze: 1

—  Dodaje jedna standardowa kos¢ akeji do puli kosci akeji
Cienia.

W JAKI SPOSOB CZARNOKSIEZNIK Z ANGMARU
WCHODZI DO GRY

Jesli Druzyna Pierscienia nie znajduje si¢ w regionie, ktory zawiera
niezdobyta twierdz¢ Wolnych Ludéw, gracz Cienia moze uzy¢ wyniku
Mobilizacji z kosci akeji, aby zagra¢ Czarnoksieznika z Angmaru,
Przywddee Upioréw Pierscienia.

Jesli Czarnoksieznik z Angmaru, Czarny Wédz, nie znajduje sie w grze,
nalezy umiesci¢ Przywodce Upioréw PierScienia w regionie, w ktérym
znajduje si¢ Druzyna PierScienia. W przeciwnym razie nalezy zastapi¢
Czarnego Wodza Przywddca Upioréw PierScienia w regionie, w ktorym
znajdowat si¢ ten pierwszy.

CZARNOKSIEZNIK Z ANGMARU W GRZE

Rekrutacja Czarnego Wodza

Jesli w grze znajduje si¢ Przywédca Upioréw Pierdcienia, gracz Cienia
moze zastgpi¢ go Czarnym Wodzem, wydajac wynik Mobilizacji z kosci
akeji, o ile zostaty spelnione wszystkie wymagania zagrania Czarnego
Wodza. Czarnego Wodza nalezy umiesci¢ w regionie, w ktérym
znajdowat sie Przywodca Upioréw PierScienia.

Czarnoksieznika z Angmaru mozna zastapi¢ druga wersja tylko raz na
gre. Jesli gracz Cienia zastapit juz Czarnoksi¢znika z Angmaru, nie moze
tego zrobi¢ ponownie, nie moze tez zagrac innej wersji, jesli druga zostata
wczesniej wyeliminowana.
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Specjalne zdolnosci

Witécznia terroru

Jesli Przywoédca Upioréw Pierscienia znajduje
sie¢ w tym samym regionie, co Druzyna
Pierscienia, kiedy gracz Cienia zagrywa karte
Wydarzenia: Postaci, moze natychmiast dobra¢
nowa karte Wydarzenia: Postaci.

Uwaga: Jesli w grze znajduje si¢ karta Wydarzenia
»Palantir z Orthanku”, gracz moze dobra¢ tylko jedna
karte (nie dwie).

Widzi i wie

Jesli Druzyna Pierscienia zostanie ujawniona w regionie,

w ktérym nie znajduje si¢ niezdobyta twierdza Wolnych
Ludoéw, gracz Cienia moze natychmiast przesunac
Przywédee Upioréw Pierscienia do regionu z Powiernikiem
Pier$cienia, nie wykorzystujac do tego celu akgj.

Dodatkowe zasady

—  Dla celéw zagrania Gandalfa Biatego
Czarnoksieznika z Angmaru, Przywédee Upioréw
PierScienia, nie uwaza sie za Stuge.

—  Wszystkie karty Wydarzen i karty Bitwy
odnoszgce sie do ,Czarnoksieznika
z Angmaru” mogg zosta¢ uzyte w potaczeniu
z Czarnoksi¢znikiem z Angmaru, Przywddca
Upioréw Pierscienia.
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ROZDZIAL 1V:

RADA RIVENDELL

asady Rady Rivendell prezentuja inng wersje historii zawartej we
Wiadcy Pierscieni”. Z tego powodu przedstawiono je tylko jako
opcjonalny wariant.

Jak potoczylyby si¢ losy Wojny o Pierscien, gdyby Rada Rivendell,
zamiast wysyta¢ sktadajacg sie z dziewieciu cztonkéw Druzyne
Pier$cienia z wyprawa do Gory Przeznaczenia, wystataby jednego lub
wigcej z tych bohateréw do ich ojczyzn?

Wariant Rada Rivendell przedstawia odpowiedz na to pytanie.

ALTERNATYWNI TOWARZYSZE

Podczas przygotowania gry gracz Wolnych Ludéw moze zastapic czesé
lub wszystkich cztonkéw Druzyny Pierscienia z Wojny o Piersciern
odpowiednimi wersjami z tego rozszerzenia. Z wybranych kart
Towarzyszy nalezy utworzy¢ tali¢ Druzyny PierScienia.

Wyboru Towarzyszy nie nalezy ujawniaé graczowi Cienia — widocznym
pozostanie tylko obecny przewodnik Druzyny Pierscienia. Pozostale
postacie musza zosta¢ ujawnione, kiedy:

—  zostang przewodnikiem Druzyny Pierscienia albo
—  zostang wybrane jako straty, albo

—  oddzielg sie od Druzyny Pier$cienia.

AKTYWACJA ZDOLNOSCI NOWYCH TOWARZYSZY

Na niektérych kartach nowych Towarzyszy nie ma symboli narodowosci.
To $wiadoma decyzja: te postacie moga aktywowaé Nardd tylko poprzez
uzycie odpowiedniej zdolnosci.

TOWARZYSZE POZA DRUZYNA
PIERSCIENIA

Niektorzy z nowych Towarzyszy (Meriadok, Peregrin, Boromir,
Gimli i Legolas) moga rozpoczaé gre poza Druzyng Pierscienia,
w odpowiadajacych im ojczyznach.

To odzwierciedla fakt, ze opuscili Rivendell przed Powiernikiem
Pier$cienia i zdazyli powréci¢ do swoich rodzinnych krain zanim
Frodo i jego towarzysze wyruszyli w swoja podroz.

Podczas fazy Druzyny Pierscienia pierwszej tury gracz Wolnych
Ludéw moze ogtosi¢, ze jeden lub wigcej Towarzyszy rozpoczyna gre
poza Druzyng Pierscienia. Tych Towarzyszy nalezy usunaé z Druzyny
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PierScienia i umie$ci¢ na planszy, we wskazanych na ich kartach
regionach poczatkowych. Uwaza si¢ ich za Towarzyszy, ktérzy odtaczyli
sie od Druzyny Pierscienia.

Jesli gracz nie oglosi, ze ci Towarzysze znajduja si¢ poza Druzyna
PierScienia, beda podrézowac z Druzyng PierScienia zgodnie
z normalnymi zasadami, beda tez mogli si¢ od niej normalnie odtaczy¢.

ZETONY AKC]I CIENIA
Jesli jacy$ Towarzysze rozpoczynaja gre poza Druzyna Pierscienia,
gracz Cienia otrzymuje:

—  jeden wybrany zeton akcji, jesli gre poza Druzyna Pierscienia
rozpoczyna tylko jeden Towarzysz;

—  oba zetony akeji, jesli gre poza Druzyng PierScienia rozpoczyna
wiecej niz jeden Towarzysz.

Gracz Cienia moze wybra¢ spo$réd dwoch zetonow akeji:

—  Przesuniecia Nazguli i Stug (dziala w taki sam sposéb
jak wynik Postaci z kosci akeji Cienia)

—  Przesunigcia 1 Narodu Cienia na torze polityki (dziata
w taki sam sposéb jak wynik Mobilizacji z kosci akeji Cienia)

Zetony akgji Cienia

Awers: Przesun Awers: Przesun 1 Narod Rewers
Nazgle i Stugi Cienia na torze polityki

Gracz Cienia moze uzy¢ zetonu akeji podczas fazy Rozpatrywania akcji
zamiast uzywac wyniku z kosci akeji.

Gracz moze uzy¢ kazdego z zetonéw akeji tylko raz na gre, moze tez
dzigki nim wykona¢ tylko wymienione konkretne akcje. Gracz nie
moze wykorzysta¢ zetonu, aby zastapic ,,dowolny wynik z kosci akeji”
(aby aktywowaé karte Wydarzenia lub zdolnos¢ postaci), nie moze tez
zmodyfikowa¢ Zetonu Pierscieniem Elféw.

Mozna wykorzystaé tylko jeden zeton akcji na ture.

Zeton6éw akji nie bierze sie pod uwage podczas sprawdzania, ile akcji ma
do dyspozycji gracz Cienia (dla celu ustalenia, czy moze spasowac).

W grze wieloosobowej z zetonu akeji moze skorzysta¢ dowolny z graczy
Cienia.
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